
 

 Wyłączną odpowiedzialność za zawartość niniejszej publikacji ponoszą jej autorzy  
i nie może być ona utożsamiana z oficjalnym stanowiskiem Unii Europejskiej 

 

 

 

 

 

 
SCENÁROVÁ PREDNÁŠKA Č. 31 

Šport v našom regióne 

 

 

 

 

 



 

 Wyłączną odpowiedzialność za zawartość niniejszej publikacji ponoszą jej autorzy  
i nie może być ona utożsamiana z oficjalnym stanowiskiem Unii Europejskiej 

Všeobecné informácie 

Téma Šport v našom regióne 

Adresát  Žiaci strednej odbornej školy – 1. až 4. ročník 

Miesto a čas vyučovacej 

hodiny 

Učebňa s interaktívnou tabuľou a IKT technikou  

1 vyučovacia hodina – 45 min. 

Všeobecný (hlavný) cieľ 

vyučovacej hodiny 
Naučiť žiakov vzájomne komunikovať, spolupracovať 
a rešpektovať sa. 

Operačné (špecifické) 

ciele: 

Vedomosti • sprostredkovať žiakom poznatky 
o  športových  tradíciách  v našom regióne  

Zručnosti • schopnosť vypracovať prezentáciu podľa 
stanovených kritérií. 

Postoje • pestovať pozitívny vzťah k športu a iným 
kultúram, 
• upevňovať  medziľudské vzťahy, 
• rozvíjať predstavivosť,  kreativitu, kritické 
myslenie. 

Metódy/techniky práce • brainstorming,  
• počúvanie s porozumením,  
• doplňovačka,  
• IKT,  
• pojmová mapa,  
• spájanie,  
• pravda/nepravda, 
• projektové vyučovanie. 

Formy práce • individuálna práca žiakov,  
• skupinová práca,  
• práca vo dvojiciach. 

Učebné materiály prezentácia v PowerPointe o športe v meste Svidník 
• interaktívna tabuľa,  
• kartičky s druhmi športov, 
• vopred pripravené obrázky k téme 
• pracovný list,   
• zošit ,slovníky 
• počítač 

Priebeh vyučovacej hodiny 

Úvodná fáza Úvod k téme Využitie aplikácie www.kahoot.com (kvíz) 

s témou športové osobnosti nášho regiónu 

Uvedenie 

výskumného 

problému 

Učiteľ má vopred pripravené kartičky s rôznymi 
druhmi športov. Každý žiak si vylosuje jednu 
kartičku, ktorú však nesmie nikomu ukázať. Do 
zošita si nakreslí vlastnú pojmovú mapu 
s piatimi slovami súvisiacimi s daným športom. 
Potom chodia jednotlivo k tabuli a kreslia na ňu 
svoje pojmové mapy. Ostatní spolužiaci hádajú 

http://www.kahoot.com/
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druh športu, ale zároveň aj skontrolujú, či žiak 
vybral správne slová. 

Implementačná fáza  Získanie 

údajov 

Využitie aplikácie www.educaplay.com, kde sú 

žiakom poskytnuté informácie o športových 

aktivitách v našom regióne 

Spracovanie a 

analýza 

údajov 

žiaci dostanú inštrukcie k projektovej práci. 
Majú vypracovať prezentáciu, v ktorej čo 
najpútavejšou formou predstavia šport nášho 
regiónu alebo ukážu, ako šport spája ľudí t. j. 
predstavia kultúrny vplyv športu. Stanovené 
majú presné inštrukcie z hľadiska formálnej 
stránky – rozsah 10 strán, 15 - 20 viet, 
uvádzanie internetových zdrojov, z ktorých 
čerpali, ako aj inštrukcie k prezentácii projektu 
pred spolužiakmi. Podstatné však je, že vo 
svojich prezentáciách  musia použiť  nielen 
obrázky, ale aj  audiovizuálny materiál – 
športovú pieseň, prípadne inú videosekvenciu 
(napr. ukážku komentára športového zápasu). 
V prácach prepoja poznatky z viacerých 
predmetov (telesná výchova, história, geografia, 
etická výchova). 

Prezentácia 

údajov 

Žiaci si zapnú počítače a začnú si pripravovať 
svoje prezentácie, ktoré dokončia za domácu 
úlohu. Na prípravu prezentácií budú potrebovať 
dlhšie časové obdobie. 

Riešenie 

výskumného 

problému 

Riešením je tvorba power pointovej prezentácie 

Záverečná fáza Každý žiak prezentuje na interaktívnej tabuli svoju prácu. Nielen 
učiteľ, ale aj ostatní žiaci pozorne sledujú formálnu a obsahovú 
stránku. Všímajú si, či spolužiak dodržal vopred stanovené 
kritériá. Treba žiakov nabádať, aby spolužiakov nehodnotili 
kriticky, ale vyzdvihli najmä pozitíva. Tým sa zvýši sebadôvera 
žiakov.  

Domáca úloha Dokončenie prezentácii 

Ohodnotenie Učiteľ zhodnotí prácu žiakov. 

Vyzdvihne pozitíva práce žiakov a povzbudí ich. 

http://www.educaplay.com/

